SCHEMA di PROGRAMMAZIONE per COMPETENZE DISCIPLINARI

SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA TECNOLOGIA

COMPETENZE

ABILITA'

CONOSCENZE

Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione
visiva e multimediale, anche con riferimento alle
strategie espressive e agli strumenti tecnici della
comunicazione in rete.

Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nello
studio.

Proporre soluzioni scegliendo tra opzioni diverse;
progettare e pianificare; conoscere I'ambiente in
cui si opera anche in relazione alle proprie risorse.

Riconoscere nell’lambiente elementi e fenomeni di
tipo artificiale. Scoprire funzioni
e usi

di oggetti e artefatti tecnologici.

Conoscere processi di trasformazione e il loro
impatto ambientale. -
Eseguire misurazioni sull’ambiente circostante.
Ricavare informazioni da guide o istruzioni di
montaggio.

Rappresentare oggetti e dati.

Riconoscere le funzioni principali di una
applicazione informatica.

| materiali.

| cambiamenti di stato.
Fenomeni fisici.
Macchine semplici.
pulita e rinnovabile.
dei rifiuti.

Sistemi di misurazione arbitrari e convenzionali.
Istruzioni in sequenza.

Tecniche grafiche.

Elementi di disegno tecnico.

Tabelle, mappe e diagrammi.

Il linguaggio informatico e multimediale.

L'energia
L'inquinamento e il riciclo




Effettuare stime.

Prevedere le conseguenze di decisioni o
comportamenti. Pianificare la fabbricazione
o il miglioramento di un oggetto.

Organizzare una gita o una visita ad un museo
usando internet per reperire notizie e
informazioni.

Sistemi di misurazione. Riconoscimento di
modelli. Strumenti e materiali.
Internet e motori di ricerca.

Utilizzare semplici procedure e documentarne la
sequenza. Eseguire interventi di decorazione,
riparazione e manutenzione.

Utilizzare sul computer un comune programma di
utilita.

Smontaggio e assemblaggio di immagini, oggetti e
meccanismi. Preparazione di alimenti.
Programmi informatici e applicazioni.




